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このたびは、ファミリーコンピュータ用ゲームカセット 『ファ 
イナルファンタジー I • n 』 をお買い上げいただきまして、誠 
にありが'とうございました。クリスタノレをめぐる冒 P 矣を、より 
楽しんでいただくためにも、この取扱説明書をぜひご活用して 
ください。 

のご窪备] 


しよ W かなら ぬ 

❿ご使用後は A C アダプタをコンセントから必ず技いておいてくださ 

い。 . 

がめん はな 

從酾からでき妒 ( 擔，てゲてくだされん 
春長時間ゲームをする時は、健康のため、 I 時間ないし2時間ごとに10 

ぶん ふん しよう？边うし 

分〜木止をしてください。 

せ(■みつきき きバたんおんどじょうけんか しよう ほかん つよ 

•精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管および強いシヨ 

さ ぜったいぶんかい 

ックを避けてください。ま/こ絶対に分解しないでください。 

たんしふて ふ み f よこ 

馨端子部に手を.触れたり、水にぬらすなど、汚さないようにしてくださ 

こしょうげんいん 

い。故障の原因となります 。 t 

•シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発油でふかないでください。 

けんこうじょう あんぜん かん ちゅうい 

[健康上の安全に関するご注意] 

つか じょうたい れんぞく ちょうじかん けんこうじょうこの 

疲れた状態や、連続して長時間にわたるプレイは、健しく 
ありませんので避けてください。また、ごく稀に、強い光の智激や$ 
点滅を受けたり、テレビ画_等を見たりしているときに、一時的に筋 
肉のけいれんや、賽識の喪失等の症状を経験する人がいます。もうし 
た症状を経 I 矣した人は、テレビゲームをする前に必ず医師と相 f して 
ください。また、テレビゲームをしていて、このような症状が起きた 

ばあい と いし しんさつ う 

±暴合には、ゲームを止め、医師の診察を受けてください。 
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ゲームの 切り替え 

について… 

電源を入れると右の画 
面が表示されます。+ 
字ボタンの上下て選択、 
® ボタンで決定してく 
ださし、。タイトル面® 
が出たら、各操作法に 
従ってください。 




このカセット内部には、メモリバックア 
ップ機能がついています。ゲーム途中で、 
セーブした内容を保存したまま中断した 

い時は、フアミコン本体のリセットスイ 

メモ！!バックァップ機能付 ；ッブ^ 
カセット取扱注意 i うら 
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セレクトボタン 


©ボタン 


S 各部の名称とボタンの使い方 

+字ボタン n スタ ー トボタン-! ©ボタンー! 


〇ボタ^)キャラクター•カーソルの移動 


キャラクターを_ (上下左右）させる時に使用します。また、 
メニュー画而などで、力ーソルを動かす時にも使用します。 


G タートボタン) メニュー画面の呼び出し 


移動中に押すと、右の写真のようなメニ 
ュー 画面を呼び出すことができます。こ 
の画面を開くと、アイテムや魔法の使用、 
ステータスのチエックなどが可會自です。 
詳しくは、 P 12を参考にしてください。 

















































レクトボタン)パー^イのならびかえ 


移動中に押すと、パーティをならび 
かえる画面になります。この画面で 
隊列を変更すると、戦闘時、その隊 
列で戦うことになります。元の_ 
に戻る時は⑬ボタン。そのほか、詳 
しし4喿作は P 19を#%にしましよう。 



(©ボタン) コマンドの決定•話す • 調べる 


メニュー画面や戦闘画面などで、選択したコマンドを決定する 
時に使用します。また、町の人と話す、宝箱などを調べるとい 
った時には、その前に立って押してください。 


0© ポタン〕 コマンドのキャンセル 

メニュー画面や戦闘画面などで、選択したコマンドをキャンセ 
ルする時に使用します。また、1つ前のコマンド（酬）に戻 
りたい時にも、このボタンをネ甲しましよう。 


□名前の入力方法 

名前入力するにはまず、♦字ボタ 
ンで文字を選んでください。決定 
は®ボタン、キャンセルは@ボタ 
ンです。 4文字まで入力できます ^ 

が、4文字未満の時は、右下のスペースを入れましよラ0 
すべ t 決定した時点で®ボタンを押せば入力終了です。 
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ゲ，ム M 始 ft 方 i ゲ，ムオーバ， 


参】ゲームの 始め方 


才ープニングメッセージが出 
ている時に®ボタンを押すと、 
右の画面が出現します。ここ 
で、'つづく〃か''やりなおじ 
を選択し、 ® ボタンを押して 
ください。続きから、または 
最初からゲ ー ^をスタートす 
ることができます。 



囹 a S ゲームの続きから始める 

、、つづ c にカーソルを合わせて®ボタンを押すと、セーブし 
た場所からゲームを始めることができます。ただし、町の中の 
宿屋でセープした時は、その町の外からスタートします。 


§回_ ■ [ U 1 最初からゲームを始める 


最初からゲームを始める時は、 ''やり なおし〃に力ーソルを合わ 
せて®ポタンを押します。次に、キャラクターの設定画面にな 
るので、聰^や名前を選択、決^してください （ P 10#照)。4 
人のキャラクターを設定すると、ゲームがスタートします。 


3囹医]日國 ra ■日.戦闘スピードの設定 


戦闘時の、メーセージのスピードを設定できます。まれに数字 
が表示されない場合がありますが+字ボタンの左右で元に戻り 
ます。スピードは1 ( 遅い)から8 (速い）までの8段階です。 



















































S ゲームオーバー 


戦闘中、 4 人のパーテイが全滅して 
しまうと、ゲームオーバ ー です。ゲ 
—ムを再開したい時は、左ページの 
''つづく〃 の手順にしたがって操作 
してください。最後にセーブした場 
所から始めることができます。 




□セ_ブの方法 

セーブには、宿屋に泊まる、アイテ 
厶のねぶくろ•テント • コテージを 
使ラの4つの方法があります。宿屋 
はぼとんどの町にあるので、新しい 
町にたど0着いたら、利用するよろ 
にしましょろ。また、ねぶくろ•テ 
ント•コテージは、ワ_ルドマツブ 
上で使用することができます。ダン 
ジヨンなどでは使うことがでさない 
ので、入る前に使用し、セーブする 
といいでしょラ。セーブをすると、 
それまで冒険をしてきたデータを、 
すべて保存することができます。ゲ 
—ムオ^ ー バ ー になってしまった時の 
ことを考えて、セーブはマメにおこ 
なってください。ゲームを再開する 
時は、”つづく"を選んで®ボタンを 
押せば、セーブした場所から始める 
ことがで舌ます。 


セーブ S 回複 

3 


HP 

MP 

Si® M 

〇 

O 

ねぶくろ 

A 

X 

テント 

_ 

A 

X 

丁ーン 

:. .1 

1 

O 

O 















































S キャラクター設定の手顚 

やりなおし〃を選んでゲームを 
始めると、右のキャラクター設定 
画面になります。以下の手順にし 
たがって、4人のキャラクターを 
驗してください。職^の組み合 
わせ次第で、プレイヤーだけのゲ 
—ムを楽しむことができます。 

❶ 1人目の職業を選ぶ 

まず、左上のキャラクターの職業を選択します。職業のタイプ 
は6つ（右ページ参照)。+字ボタンでセレクトし、©ボタンで 
決定してください。すると、名前入力画面が出ます。 

❷ 名前を入力する 

キャラクターの名前を入力します。名前は最大4文字。短し名 
前を入力する場合は、右下のスぺース（「9」の下）に力ーソル 
を合わせ、空きを埋めてください。 

❸全 キャラクターの設定をする 

1人目の設定が終了したら、4人目までを同じ方法で設^して 
ください。また' ⑬ボタンを押すことですベてのキャラクター 
の設定（職業や名前）を解除することができます。まちがえて 
入力してしまった時などは、もう一度やり直しましよう。すべ 
て終了したら、 ® ボタンでゲームが始まります。 
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ほとんどの武器が使える、戦闘のプロフェツシ 
ョナル。クラスチェンジしてナイトになると、 
魔法も使える（レベルの高い魔法以外)。 


動きが素早く、敵やワナから逃げ出すのがうま 
い。クラスチェンジして忍者になると、多くの武 
器や防具が装備でき、魔法も使える。 


肉体や精神を I 段えており、素手での戦闘を得意 
とする。クラスチェンジしてマスターモンクにな 
ると、武器より素手の方が攻撃力が高い。 


体力の回復や、 P 方卸中心の白魔法を使う。攻擎 
魔法は、アンデッドモンスターに効くディア系 
のみ。クラスチェンジ後は、白魔導士になる。 



攻撃魔法中心の黒魔法を使う 0 武器攻撃は苦手 
だが、レベルの高い魔法は敵全体に効くので便 
利。クラスチェンジ後は、黒^^士になる。 


白、黒の両魔法が使える。そのすべてを使うこ 
とはできないが、その分武器での麵肯巨力が高 
い。クラスチェンジ後は、赤魔導士になる。 


3設定できる B つの職業 

4人の職業は、6つの中から選択できます。初めに選んだ摘_ 
は、途中で変更できません。ただし、ある条件をクリアすると 
クラスチェンジしてより強力なキャラクターになります。 







士 


シ I フ 


モンク 


白魔術士黒魔術士 



赤魔術士 
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ビニュー画面迖見方と利用法 

S メニュー画面の見方 


〇 

❷ 

❸ 



7 ィ亍ム 
ま！3〇 
ぶ芝 
ぼうぐ 

ス亍—タス 


まほ〇 

3 ノ 1 /〇/〇/ 
O/O/O/O 



❶ クリスタルウインドウ 

伝説の、4つのクリスタル（土•火•水•風）を表しています。 
冒険を進め、クリスタルの光を取り戻すと1つずつ輝きます。 


©現在の 潘持金 

現在持っているお金の額が表示されます。単位は、この世界の 
通貨である ''ギルお金は、宝箱や戦闘で入手可能です。 


❸ コマンドウインドウ 


アイテム、まほうなどの、5つのコマンドカ爷 U 用できるウィン 
ドウです。詳しくは、右のぺージからを参照にしてください。 
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©キャラクター ウインドウ 



u キャラクターの名前 
0 現在の レベル 

0 現在の HP / 最大 HP 
B 使用できる 魔法 回数 
H キャラクターの姿 


コマンドウインドウの利用法 


各コマンドを利用する時は、まず、+字ボタンの 
上下て利用するコマンドをセレクトします。次に、 
⑧ボタンで決定すれば、それぞれのコマンド_ 
に切り替わります。各コマンドの説明については、 
以下を#^にしてください。 

■アィテム[アィテム g 級 5] 

アイテムをイ吏う コマンド。 使う 
時は、+字ボタンでアイテムを 
選び、 ® ボタンで決定します。 

また、回復アイテムなどを選択 
すると、だれに使うかを選ぶ画 
面が出ます。+字ボタンで選択、 

® ボタンで5夫定しましょう。 

























魔法を使うコマンドです。まず、だ 
れの魔法を使うかを選択、決定しま 
to 次に、魔法選択画面が出ますの 
で、どの魔法を使う力' さらに、だ 
れに使うかを+字ポタンで選択、® 
ボタンで5夬定しましょう。 



ぐ[證羅/闘1■麗鱺] 

武器 / P 方具を装備するコマンドです。装備する時はまず、''そう 
び〃で®ボタンを押します。次に、+字ポタンで武器/ P 方具を 
選び、⑧ボタンで決定してください。装備すると '' E 〃 の文字 
がつきます。続けて®ボタンを押せば解除となります。ちなみ 
に、武器は1つだけですが、 P 方具は複数装備できます。さらに、 
キャラクター同士で持っている武器/具の交換もできます。 
''こうかん〃て 1® ボタンを押し、交換したい武器/!访具を選び、 
それぞれ®ポタンを押しましょう。オてる〃を選択 U 武器/ 
防具を選び®ボタンを押せば、捨てることもできます。 


































メニ：！一画画鹐見方 & 利用方 

纏棚 厂 酬調 4 c™j 1 

■▲ i — 墓麵 S 」 



けびん 


現在の、キャ 
ラクターのス 
テー タスを確 
認することが 
できるコマン 

ドです。各ス 
テータスは、 
レベルがアツ 
プすると上が 
つていきます。 


■ プレイヤーのつけた、キャラクターの名前 
■ キャラクターの姿と、キャラクターの職業 
圓 そのキャラクターの現在のレベル 
a 現在までの経験値 
■ 次のレベルアップに必要な経験値 
0 力の強さを表し、ダメージなどに影響する 
H 身のこなしの素早さを表し、回避率などに影響する 
圓 頭のよさを表し、魔法の成長などに影響する 
0 体力を表し、 HP の上がり方に影響する 
麵 運のよさを表し、敵から逃げられる確率に影響する 
_ 武器の攻撃力を表し、高いと与えるダメージも大きい 
_ 敵に対する、武器攻撃の成功率 
圓 防具の防御力を表し、高いと受けるダメージが小さい 
國 敵からの攻撃を、回避できる確率 
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モンスタ 


との戦闘 


フイ ー ルドやダンジョンを歩いて 

いる時、敵と出会うと戦闘画□に 
なります。コマンド（右ページ参 
照）を入力して、敵と戦いましょ 
う。その戦闘に勝つと、経 I 食値や 
お金が入手でき、経験値がたまれ 
ばレベルアップ。レベルが上がる 
と各能力も高くなりますから、よ 
り戦闘を有利にはこぶことができ 
ます。また、水中系には雷系、炎 

系には氷系の攻撃がよくきくとい 
うことも覚えておきましょう。 






■ステータ:^異常につし VC 

戦闘中、モンスター0特殊攻撃 
によって、ステータス異常を起 
こすことがあります。ステータ 
ス異常の種類は、毒、マヒ、石 
化など。マヒは自然に回復しま 
すが、毒や石化は回復しません。 
アイテムや魔法を使って、早め 
(こ治りょうレましょう。また、 

iHilfc なると、戦闘不能状 

態です。教会へ行ってください。 
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戦翳の流れ 

• • ■ * " , 



















たたガ^ 
娜ぅ 
.■：. すり 


ぐるる 





■戦闘突入 I 

■hBiiSU 


0 コマンド入力 




關 戦闘開始 



0 戦闘終了 















































































S 5 つの戰■コマンド 


戦闘は、5 つのコマンドを 入 
力しておこないます。コマン 
ドの決定は、1番上のキャラ 
クタ_から。すべてのキャラ 
クターのコマンドを決定する 
と、戦闘開始です。ただし、 
コマンドの実行は、素早いキ 
ャラクタ—からになります。 



■固® ■装備中の武器で攻撃 

装備している武器！?戦うコマ 
ンドです。 この コマンドを 選 
択すると、 モンス ター に 力一 
ソルが出ます。+字ボタンで 
攻撃する モンス タ ー を選び、 

@ボタンで決定してください。 

キャンセルしたい時は、⑬ポ 
タンをネ甲しましよう。 

圍■图その戦闘から逃げる 

その戦闘から、逃げ出すコマンドで 
す。ただし、すぐに逃げられるわけ 
ではありません。戦闘開始後 ''にげ 
る〃コマンドを選択したキャラクタ 
一が成功すれば、逃げられるのです 
また、必ず成功するとは限りません 




17 

















































國圍囹 魔法を使ろ 

敵や味方に魔法を使うコマン 
ドです。敵に使う場合はまず、 
魔法選択画面の中から、使用 
する魔法を+字ボタンで選び、 
㊇ ボタンてう夬定しましょう。 
次に、攻撃する敵を+字ボタ 
ンで選択、 ㊇ ボタンで決定す 
れば実行することが'できます。 



?: 薇 d 






「餐普€の」コマンがで戦屬啊こ使用 f ると、特殊な:力蔹発揮ず 
香武器や防具がありまず。武器 t ! はライトアクス、いやし■つえ、 
レイズ■，ベルなど、防裒■铱しろの D —ブ、くろ边い 
や: u のかぶ:と、ガンドレツト、きよじんなど e す。これら: 
0武器や防翼は、何度使ゥてもなくな0ませんので、香れぞれ V 
どんな効棄があるのか、試 . (こ使う C みてくださし V 


國薬やアイテムを使う 


持っている薬やアイテムを使 
うコマンドです。このコマン 
ドを® R すると、使うものの 
選択画面が出ます。+字ボタ 
ンて選び、©オミタンで決定し 
ましよう。だれに使うかを決 
めれば、戦闘開始後、使用す 
ることができます。 
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戰闘シスチム访紹介 


S パーティの隊列変更 


キャラクターたちは、いつも4人の隊列で移動し、戦闘時もこ 
の隊列で戦います。隊列を変更したい時は、セレクトボタンで 
パーティのならびかえ画面にしてください。ここで、変えたい 
キャラクターにカーソルを合わせ⑧ボタン。もう1人のキャラ 
クターに力ーソルを合わせて⑧ボタンを押せば、入れ替えるこ 
とができます。4人の隊列の中で、1_の攻撃を受けやすい 
のが、先 M のキャラクターです。なるべく、防御力や HP の高 
いキャラクターを配置すると、戦闘時も有利でしょう。 






守ぐラ•文 




戰歸宇 in 敵费6 名」屬受け 

tt / 逢，たギヤラクタ：は、':'匚ノ 
動的〖こ隊列の，番後ろ(こ下がつ 
r しま:し1まず6戦闘％は職 
変更が r きませんので、「ど <」 

:杳治療 i > たら、路梦通の隊列:、 
q ま紙「ゼく」龜愛け辱前❿位 
藿に戻すごと:を忘轉樂に！ I 







































S 憒麵集をする 


情報収集は、ゲームを進めていく上でとても重要な要素です。 
人々から話を聞き出す、宝箱や怪しい場所を調べるなど、癖 1 
的に情報収集をおこない、冒険をスムーズに進めましょう。 



1.:.怒 


町や城、ダンジョンなどで、人や 動物か^ ■■■■■ 
ら情報を聞きましょう。話しかける時は、圓 
その人の方向に向かって ㊇ ボタンを押し 


ます。会話のキャンセルも ㊇ ボタンです™™ 


■■■ 


【話す】 


【調べる】 

宝箱に向かって®ボタンを押すと、中に 
入っている物（お金やアイテム）を入手 
することができます。怪しい場所を調べ 
る時も、同様に®ポタンを押しましょう。 



Vb 3 *^- 

i mB 

■ ■ 軍 . 

'身. 


: .逆 メ 

n 為 3 


其 

ぬ 

■«'?T ^ • ■ T 

■承 





辞 

. : 

:: i : 議^^^ 

廣 

MM 

孕 



武器や防具、アイテムを売り買いする時は、まずお店の中に入り 
"かっていく"か '、うりつける"を+字ボタンで選び、@ボタン 
で決定してください。買う場合は、商品を選んで ㊇ ボタンで決定 
しましよラ。売る場合は、だれの物を売るかを決め、品物にカブ 
ソルを合わせ r @ ボタンを押します。魔法在買う場合はまず、だ 
れにその魔法を覚えさせるのかを決めます。次に覚えたい魔法を 
選択し、 ㊇ ボタンで決定しましよう。これで魔法が覚えら矜ます: 
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S お唐爾 F 


町や村には、宿屋や教会など、冒険に役立つお店がたくさんあ 
ります。体力回復をはじめ' 武器や防具、アイテムの補充^新 
しい魔法の入手など、それぞれのお店を活用しましよう。 


【宿屋】 

HP や MP を 
最大値まで回 
復〇さらに、 


セーブを する 



こともできます。利用できる 


値段は町によって異なります。 



【教会】 

_で 、 HP 
が0になって 
しまったキャ 
ラクターを、 

よみがえらせてくれます。値 
段は町によって異なります。 





【武器屋/防具屋/道具屋】 

武器/肪具/道具の売り買い（操作は左ページ参照）ができる 
お店です。それぞれ、売っているものは町によって異なります。 

道具屋には、 

その町にしか 
ない物を売つ 
ていることも 
あります。 




【白魔法星/黒魔法屋】 

魔法屋には、白魔$去屋と黒魔 
'法屋があります。魔法はレべ 
ルごとに売られており、やは 
り、町によって売っている魔 
法は異なります。キャラクターの レベルを 考えて買いましよう。 
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3 移動に便利な _ り物 


この世界を旅するために、かかせないのが乗り物です。乗り物 
には以下の3タイプがありますが、それぞれ、入手することに 
よつて移動できるはんし、が広がつ 
ていきます。ただし、利用できる 
場所や、離着陸できる場所は決ま 
つています。よく}巴握しましよう。 

また、船や飛空艇は、持ち歩きが 
できないため、降りた場所を覚え 
ておく必要があります。 





嘱^^ 

鼠.:： 


...” じ::，.:， 







【船】 利用可能な場所 

歩くスピードの、2倍の速さて海を移動するこ 
とができます。上陸できるのは港だけ。船での 
乗降には特別な操作は必要ありません。 

【カヌー】 利用可能な場所 

川や湖を、自由に移動することができる小型の 
船です。持っているだけで、川や湖に入った時 
点で自動的にカヌーに乗ることができます。 

【飛空艇】 利用可能な場所 

歩くスピードの、4倍の速さで空を移動するこ 
とができます。着陸できるのは、平地や芝地だ 
け。飛空挺での乗降は ㊇ ボタンでおこないます 
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アイテムは、長く続く冒険を助け 
るための、大切な役 flj をはたしま 
す。ここでは、道具屋で買うこと 
のできるアイテムを紹介しましよ 
う。このほかにも、物語を進める 
ために必要な重要アイテムなどが、 
世界のどこかにひそんでいます。 



■シ 3 ン : 棚今 0:. 

聖なる撤木:から採取される、体 
力回復の薬。この薬を使うごと 
によって、消耗した H P を回復 
できる。戦闘中も使用珂紙 

戰鬪中 v 敵から受けた毒を治療 
する a とが 1? き:る薬。毒を受け 
たままだと、 H 户を急遍こ消耗 
してしまう。戦闘 中 も使倒可能^ 

— i I . ■ il ■■ | ■ .lylMl »^ v , . ■ .... J； 1 r - 一 ■ * ■ • * V ；-*^ -- f プ5 . ! 1.1 .... 

:: 飾 __00_J . 

戦闘中、敵から石イ fc の魔法をか 
けられた賺 s 使爾する薬。 -m - 
にして、石に変えられた体を充 
に戻すことができる。 

v - • ：•： . • • •' • ；•；. -I 

':_5 . __!:r 

魔法で伸びちぢみ力句能な、持 
: ち運びに便利な寝袋。： 7イー ル 
ド吏用 L 、 H P の回復 1 少) 

とセーブをする•ことができる。 

E ■. 卜 { 晒_、 

簡単に持ち漢びができる、魔法 

のテント:。フイ ーノレドで使用し、 
H P の回復(中)とセーブをす 
るこ i ： が！?きる。 

コテ ■ ■ 翻膊 M . 

ふだんは、年に乗るほど小き:い 
魔法のノ j'M 。フイ ー ルド用: 

し、 H P . M P の回復（大）と 
セ〜ブをす备ことができる。 


23 


























: . ■ •• 

•■•..■，パ 


:ざ..'.び::： 丫ノ.. ... パ. - 

: . 一' —':: 




S 自然界の力を宿す2つの魔法 

魔法には、白魔法と黒魔法の2つのタイプがあり、この2つの 
魔法は、まったく異なる性質を持っています。基本的に白魔5去 
は白魔術士（白魔導士)、黒魔法は黒魔術士（黒魔導士）が使い 
ます。ただし、それぞれの魔法を使いこなすには、最高のレべ 
ルの魔導士にならなければなりません。また、赤魔術士（赤魔 
導士）は、2つの魔法を使うことができます。しかし、レベル 
の高い魔法を使いこなすことはできません。 


3麗法のレベルと使用回数 


魔法のレベルは、白魔法•黒魔';去ともに1から8まで。魔法は、 
町で購入して覚えます。各レベルごとに売っているので、魔術 
士（魔導士）が、現在使えるレベルの魔法を買いましょう。た 
だし、覚えられる魔法は、1つのレベルにつき3つまでです。 

4つの魔法の中から、必要な魔法を選択して買ってください〇 
また、レベルごとに使える魔法が決まっているだけでなく、使 



える回数も決まっています。 
この回数は、メニュー画面の 
、'まほう"で鶴忍することが 
できます。例えば、 " L 1 
2/3〃 となっていたら、レ 
ベル1の魔法が、最大3回、 
残り2回イ吏用できるというこ 
とになるわけです。 


24 













〇白鹿法 



主に_復する魔法 



白魔法は、人間の奥底に眠る 
の力を源とし、傷や病をなおした 
り、悪しきものを遠ざけたりしま 
す。戦闘中はもちろん、移動中に 
も利用できるので、とても便利な 
魔法です。白魔術士、赤魔術土が 
使用することができます。 


_泊魔法 <レベル1 • 2 > 



厂 

■. ； ..■ V . • ぐ... 

ァル 

[ . 

, : , 

味方1人 

消耗した H P をある程度回復する D 

ディァ 

I 

敵全体 

アンデッドモンスターを攻撃する。 

1 

プロテス 

味方1人 

防壁を作り、敵の攻撃から身を守る。 

| 一 ''" , — 

ブリンク 

シ .. .. • ... . ...:ノ.:.::ヨ 

自分 

分身して、攻撃を受けにくくする。 

- --- 

プラナ 

1 

*** 1 '* J ' m *^^ — 

味方1人 

暗闇に包まれた時に抜け出す。 

-- — I 

サイレス 

I :馨囊 

敵全体 

敵の呪文(魔法）を封じる。 

I 

バサンダ 

咏方全員 

敵の稲妻攻撃のダメージを減らす。 

| .…. 一 : 一 : ヾ 

インビジ 

1 

味方1人 

風景にとけ込んで回避率を上げる。 
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〇白魔法 < レベル 3• 4 • 5> 



ケアルア 


味方丨人 


ケアルの強力版。 H P を回復する 


ノアイノ 


敵全体 


ディアの強力版。アンデッド攻撃 


S ファイ 


味方金員 


炎からのダメージを減らす 


ヒール 


味方全員 


味方全員の H P を少し回復する。 


ポイゾナ 


味方 i 人 


毒におかされた体を治療する。 


フイア 


敵全体 


敵を殺すことなく追い払う 


冷気によるダメージを減らす 


敵のサイレスの魔法を打ち消す 


ケアルダ 


味方丨人 


ケアルアの強力版。 H P を回復する 


_趨媽靡5 

.• : ： •: ••心:'., 


レイズ 


味方I人 


H P Iで味方をよみがえらせる 


敵全体 


アディアの強力版。アンデッド攻撃 


味方全員 


ヒールの強力版。味方全員回復する。 
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麗法システム奶紹介 



〇白魔法<レベル B • 7 • B > 



味方 I 人 


プロテア 


ストナ 


ケアルガ 


ガディア 


味方全員 


味方全員 


味方全員 


味方 I 人 


敵全体 


石化してしまった体を治療する。 


ダンジョンから一気に外へ出る。 


プロテスの強力版。味方全員の防御 


インビジの強力版。回避率を上げる 


ケアル系の最高峰 。 H P を回復, 


ディア系の最高峰。アンデッド攻撃 


<マジク 


味方全員 


敵の唱える死の魔法から身を守る 


フじーフ 


味方全員 


ヒール系の最高峰。味方全員回復。 


アレイズ 

味方丨人 

一 1- - - - •* ■■■■. - - — ■- * . — 

H P 最大値で味方をよみがえらせる。 

ホーリー 

敵全体 

邪悪な物に対し、ダメージを与える。 

バオル 

味方1人 

稲妻、炎、冷気、死の魔法を防ぐ。 1 

デスペル 

敵1体 

敵の長所を奪い、攻撃しやすくする。 
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_ 黒魔法 


攻撃中心の魔法 



黒魔法は、自然界を形成する4つ 
の要素を力の源とします。この4 
つの力をコントロールし、あらゆ 
る方法で敵にダメージを与えるの 
です。黒魔法を彳吏えるのは' mm 
中だけ。黒魔術士、赤魔術士的吏 
用すること力できます。 





癱黒魔法 < レベル1 • 2 > 



ファイア 

敵丨体 

小さな火の球を投げて攻撃をする。 

. :: ..•■ぐ: ;:.V, . ぐ . 1 ：.: . . 

スリプル 

1 '.上 V.... • 

■ ,■ 

敵全体 

敵を眠らせる。アンデツドには無効。 

: シェイフ 

i ■ : 罐:•:蹲 :：. 

敵1体 

敵が見やすくなり命中率が上がる。 

； サンダー 

敵1体 

小さな稲妻を投げて攻撃をする。 

ブリザド 

\ 〇 3 ：•.'：_ ： . '.V：' V- m'v ：*-■ • 1 ： ' V- 4 -' 

^ . i '» " V " 1 ! • "J •. • ベ .■: 

J_'■.1 »* .. ... „ 1：- 二 ■ ，二 .. ■■ 

敵1体 

.. こ ...，’-: .• . ■ . . . • . ■ . . ■ ■.-..... 

冷たい風を送って攻撃をする。 

\タクネス 

敵全体 

喑闇で包み命中率*回避率を下げる。 

ストライ 

1 ， Y ： iV ■ / ■ ' • * 

L ぐ . ハ '..:.: 

*.1.— •.. . • . 

味方 

i 人 

武器に力を与えて攻撃力を上げる。 

； 。，'レ. 

スロウ 

. ... 

敵全体 

動きを遅くして攻撃回数を減らす。 



















































臃法システム仿紹介 




⑩黒魔法 < レベル3 • 4 • 5 > 



^mm 

班 


隱淺 


フアイラ 

(■:•■.. ... - ，ぺ二： 

敵全体 

ファイアの強力版。攻撃をする。 

( 

J 0 : プぺ： V. : 

ホ—ルド 

V-' •'• • ■'• •. ■• .■ ■ "； ■ '•" '•' • *.'•'. •■-'• • - ' V ■: ."： ■'■ :" \ 1 

. ■ ■ . * ■ J !■；•-_» メ 

歡1体 

敵の動きを封じて攻撃不可能にする。 

サンダラ 

敵全体 

サンダーの強力版。攻撃をする。 

シェイラ 

敵全体. 

シェイプの強力版。命中率が上がる。 

スリブ 1 ラ 

I 

敵丨体 

スリブルの強力版。敵を眠らせる。 

: V.； : *. '： i-.r? ； Vv v '： [ V V '" • ■； 

ヘイスト 

■ .•.•..パ.：-- . r * l 1 -' '' ' VV："： ■ •V'.V".•'： :" , ■.] 

味方丨人 

動きが速くなり、攻撃回数が2倍。 

.. . • • ' - .•: 

:パ-:-:.:.V'、:....:. ■: :ち. Lr ^ '•y.>r'\ *j :: vV, 3 

コンノユ 

敵全体 

敵の心を乱し、同士討ちをさそう。 

ブリザラ 

”― . ■； - ~ j 

敵全体 

ブリザドの強力版。攻撃をする。 

ファイガ 

' 1 

敵聋体 

ファイア系の最高峰。攻撃をする。 

クラゥダ 

敵全体 

指先から毒の煙を吹き出す。 

! 1 1 1 

テレポ 

味方全員 

ダンジョンで1つ前の階に戻る。 

. ..- , • :. ... . , . :: . ■ 

• . : . *• .#•. • 

ラスロウ 

■ 

敵〖体 

スロウの強力版。攻撃回数を減らす。 
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魔法シス子ム仍紹介 


•黒魔法<レベル7 • B > 




サン ガー 

敵全体 

j サンダー系の最高峰。攻撃をする。 

デス 

敵 1 体 

|心臓を止める。アンデッドには無効。 

クエイク 

敵全体 

:地震を起こし、地割れに引ずり込む。 

. 

スタン 

敵丨体 

H P300 までの敵をマヒさせる。 

プリザガ 

敵全体 

ブリザド系の最高峰。攻撃をする。 

ブレイク 

敵 1 体 

敵の体を石に変えてしまう。 

セー バ 

自分:| 

自分の武器の攻撃力を上げる。 

ブライン 

敵 1 体 

敵の回りを暗闇で包み見えなくする。 

フレアー 

敵全体 

i 光と熱を発してダメージを与える。 1 

ストップ 

: 敵全体 

敵のいる空間だけ時間を止める。 

—訾 % ^ V 

ン日ノ 

敵全体 

1 

敵を別の次元へと送り込む。 

—- ~-… • -- 

牛/レ 1 

敵丨体 

呪文を唱えた後、敵を完全に倒す。 
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3 し卜 12 —ラーめ操作方法 

S 各部の名称とボタンの使い方 




+字ボタン スター トボタン 


❹ボ タン-) 


. パ 










セレクトボタン 


mM 


+ボタン〕キヤラクタ 




.©ボタン 

力—ソルの移動 


キャラクターを移動（上下左右)させる時に使用します。また、 
メニュー画面などで、カーソルを動かす時にも使用します。 


⑽一トボタ:/) メニュー画面の呼び出し 

移動中に押すと、右の写真のようなメニ 
ュー酬を呼び出すことができます。こ 
の画面を開くと、アイテムや魔法の使用、 
ステータスのチェックな どが可能です。 

詳しくは 、 P 36を参考にしてください。 
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02 レクトボタン j キャラクターの位置変え 

_中に押すと、右のキャラクター 
の位置替え画面になります。キャラ 
クターを字ボタンの上下て選択、 

® ボタンで前衛にするか後衛にする 
かを決定してください。詳しい説明 
は 、 P 43を#%にしましよう。 

コマンドの決定•話す•調べる 

メニュー画面や戦闘画面などで、選択したコマンドを決定する 
時にイ吏用します。また、町の人と話す、宝箱などを調べる時に 
は、その前に立って押してください。 



〔©ボタン) コマンドのキャンセル 

メニュー画面や戦闘画面などで、選択したコマンドをキャンセ 
ルする時に使用します。また、1つ前のコマンド（画面）に戻 
りたい時にも、このボタンを押しましよう。 




□名前®入力方法 

名前入力するにはまず、♦字ボタ 
ンで文字を選んでください。決定 
は®ボタン、キャンセルは®ボタ 
ンです。 6文字まで入力できます 一 

が、 B 文字未満の時はスペースを入れましよラ， 
遗空 I ，た時点で@ポタンを押せば入力終了です, 
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S ゲームの 始め方 


タイトル画面で ㊇ ボタンを押します。 
するとオープニングメッセージが表 
示されますので、もう1度 ㊇ ボタン 
を宇甲しましょう。あとは、以下の手 
順にしたがって、ゲームをスタ_卜 
させてください。 


.•つ:：丫:: 


- . . 

ぃ:内.，ぅ ■ h k ヶけ：.，ふ、. 

.. 杏: SV 【 . ;い.:. LO . ■、ぐせ#::綠类:.■痛^®^:;: 

: . .•. い？ . ： V. ；.•■：.■. J ： ... ■•:. ベ .. ：.■••： 

. 八， VA 赖賴鑛 :：:； >.v I 抑辦いか.ら.熟棘 

:な’: t . m . けい.ハ:い 

. り • ■•• •••■• く . V ■■: •■.vV : .... 

I ..... .. V .. • ■ " • ' 

::忽た (X fM ら 〆 麟⑩.くげナじ:.■::.て.. 

x . Ak V **, ■■■>*- ■•■■■く •• .Aft 


，.ふ■ベ:.ィ ， ぐ仍 

I I ..v_c. W.irh へ / Vlii ウ构法冤 ). 龟职每 • 


' i ： -//- m . - yf - 

fcl *"" ―■嘗……’… 




■令た:. 




ぬぜ穿ネ々崎^《:轄瓣:ソ 4 ル'々れ^^ h た林 
% 'ル ”..す■リノ..パ.-：: I .パ： 

.. し.,*. f .+ v へ / S ハ i'： ： n^tyirn：<7：:^- 
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最初からゲームをする時は、''二 
ューゲー厶 〃に 力ーソルを合わ 
せてください。ここで、+字ボ 
タンの左右を押すと、戦闘メッ 
セージのス ピー ドを設定するこ 
とができます。戦闘メッセージ 
のスピードは、1(遅い）から 
8 (速い）までの間で設定が可 
能となっています。スピードの 
設定か^わったら、 ㊇ ボタンを 
ネ甲しましょう。次に、名前入力 
画面になります（操作は P 33# 
照)。ここで4人の名前をすべて 
入力して ㊇ ボタンを押せば、ゲ 
—ムがスタ ー トします。 
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■データ OT 醴 S »5 乎 


セープ データ の続きから始 
めるときは、まず、+字ボ 
タンの上下でデータを選ん 
でください。ここで 、 mm 
メッセ ー ジのスピ ー ド設!定 
(左ページ参照）をおこな 
います。最後に ㊇ ボタンを 
押せば、ゲー厶の続きから 
再開することができます。 



1フリ； t 二でル HF 
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ケー A ス t 


S ゲームオーバー 

戦闘中、パーティが全減してしまう 
と、ゲー厶才_ノィ~^こなります。ゲ 
—ムを再開したい時は、上記の手順 
にしたがって操作をしてください。 
于 ~夕にセーフした場所から、冒険 
を始めることができます。 





，ブは、メニュー画面のコマンド 

( P 39 参照）でで吉ます 
9 —ルドマップ上ならどこでもセ 
ブ可能なので、マメにおこなつてく 
ださい。衆 fc 、 ファイルは4つあ0 
ます。冒険の流れを考えながら、分 
けてセーブするといいでしよラ。 
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〇 キャラクターウィンドウ 

各キャラクターの姿、プレイヤーのつけた名前、現在の HP / 
最大 HP 、 5見在の MP / 最大 MP が表示されます。 HPO で死 
亡している場合は、姿のところに十字架が入ります。 

© コマンドウインドウ 

アイテム、まほう、そうび、ステータス、セーフ'の5つの コマ 
ンド（右べージ参照）をイ吏うウィンドウです。各コマンドを使 
う時は+字ボタンの左右で選択、@ボタンで決^してください。 


❽ 現在の所持金 

現•在持っているお金（単位は ''ぎるつが表示されます。 
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S コマンドウィンドウの利用法 

アイテムや魔法を使う、装備をする、ステータスを見るなど、 
冒険の途中でいろいろと役に立つコマンドです。それぞれのコ 
マンドを選択•決定すると、各画面に切り替わります。 



アイテムをイ吏う時は、まず、イ吏 
用するアイテムを+字ボタンで 
選択します。力ーソルを合わせ 
て ㊇ ボタンを2回押し、さらに 
だれに使うかを決定しましょう 
アイテムを入れ替える時は、そ 
れぞれのアイテムに力ーソルを 
合わせて、 ㊇ ボタンを押してください。アイテムの数が増えて 
捨てたい時には、捨てたいアイテムに力ーソルを合わせ、 ㊇ ボ 
タンを押します。次に、右下のごみ箱に力ーソルを合わせて® 
ボタンを押せば、捨てることができます。 
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まず、魔法を使いたいキャラク 
ターで ㊇ ボタンを押します。次 
に、どの魔法を使うかを選択し、 
最後に誰に使うかを決定します。 
この時、+字ポタンの左を押す 
ことで、全員に魔法をかける事 
もできます。 
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武器、 P 方具 V アイテムを、そ 
れぞれ装備することができま 
す。装備する時は、装備する 
場所に+字ボタンで力 ー ソル 
を合わせて ㊇ ボタン。力ー ソ 
ルか下にも出現したら、装備 
したいものに カーソルを 合わ 
せてもう1度@ボタンを押し 
てください。すると、攻撃力、 
防御力が右上に表示されます 
から、装備結果を確認しまし 
よう。アイテムは、戦闘中に 
イ吏用したいものを2つだけ装 
備できます。つまり、装備し 
ないと、戦闘中アイテムをイ吏 
うことができないのです。 



、法ビぅ I ■: yz %ま C ♦つや〇ス、Iでぐ L 山.。文 

• ' v I ■ ' 1 的 

て M : .. ■分亦ひ .. .リ m :: •人. 







\. U r； ^ '末^’ゅつゆつマ、いやし仍二枚 

\サ::パフレンぐ >不:ン :り; . 


■ ステータ X [ X テータ XS 麗5」 



力、素早さなど、各キャラクタ 
—の現在の优態が表示されます。 
各項目については、右ページの 

表や 、 P 45を参考にしてくださ 
い。それぞれの項目は、キャラ 
クターの成長 （ P 44参照）に関 
わる、とても大切な要素です。 
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メニュー画面达晃方找 Ij 用方 



各項目の内容 

i,r,. n., T ■■r 7g ^., ^ .. J .. 1 . I _■_ 


- - - I-,-..- . レ .:... リゲ， 

HP . MR 

それぞれめ現在値/最大値を表示 

r - - - - - 1 ~~^ -~~ 一 ... 

$から 

武器の命中率、与えるダメージに影響する 

すばやさ 

先制攻撃、回避率に影響する: 

たい U よぐ 

H P の増え方、魔法防御に影響する 

ちせい 

黒魔法の成長率、与えるダメージに影響する 

せいしん 

白魔法の成功率、与えるダメージに影響する: 

まりょく 

MP の増え方、魔法防御に影響する 

ききうで 

そのキャラクターの利き腕を表示 

f jf -t ! 

一つ t すき 

装備中の武器の攻撃力を表示 

めいちゆうりつ 

装備中の武器の攻撃回数と命中率を表示 

ぼうぎょ 

装備中の防具の合計防御力を表示 

かいひりつ 

ド攻撃を回避するレベルとその成功率を表示 

まほうほ巧ぎよ 

特殊攻撃をかわすレベルとその成功率を表示 

じゅくれんど ： 

各武器やたての現在のレベルとポイントを表示 


miE—j 


まず、セーブファイル （ l から 
4) の選択をします。選んだフ 
ァイルにすでに記録があった場 

合、前のデータが表示されます。 
消去しても良い時は ' v はい"に、 
やめる時は ''いいえ〃に力ーソ 
ルを合わせて®ボタンです。 
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S コマンドを入力して _ 鬮をする 


フィールドやダンジョン 
を歩いている時、モンス 
夕 一 に出あうと戦闘にな 
ります。コマンド（以下 
参照）を入力しながら、 
戦いましょう。戦いに勝 
つと、お金やアイテムが 
手に入り、さまざまな育 g 
力も上がっていきます。 



■国®囹 装備中の武器で戦う 



装備中の武器や、素手で戦う 
コマンドです。攻撃する敵に 
力ーソルを合わせ、@ボタン 
を主甲しましょう。ただし、前 
から2列目までと、攻撃範囲 
は決まっています。後列にい 
る敵は、前列の敵を倒してか 
ら攻撃してください。 


■固® その戦闘から逃げる 

その戦闘から、逃げるためのコマンドです。選択したキヤラク 
夕一が成功した時、コマンドは実行されます。しかし、失敗し 
てしまう時や、逃げられない時もあるので注意しましよう。 
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圍圍国 魔法を使ラ 



覚えている魔法を使うコ 
マンドです0魔法を選び、 
だれに使うかを選択した 
ら、@ホ〔タンをネ甲して決 
定してください。また+ 
字ボタンの上下でカーソ 
ルを全員に表示させれば、 
1度に全体に魔法をかけ 
る事ができます。 


囹_囹_ アイテムを使う 


アイテムを使ったり、武器を持 
ち換えたりするコマンドです。 
アイテムを使う時は、使用する 
アイテムに力ーソルを合わせて、 
@ボタンを2回押して決定しま 
しょう。武器を持ち換える時は、 
あらかじめアイテムとして、武 
器を装備していなければできま 
せん。方法は、持ち換えたい武 
器それぞれに力ーソルを合わせ、 
㊇ ボタンを押すだけです。この 
操作は、何度でも繰り返してお 
こなうことができます。また、 
持ち換えた後は、あらためてコ 
マンド入力画面になります。 
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。おたからの入手方法 

戦闘終了後、モンスターからア 
イテムを入手することがありま 

す。おたから入手画面は、左側 
がモンスターから新たに手に入 
れたアイテム欄、右俱 li が i 見在の 
手持ちのアイテム欄です。入手 
方法はまず、左側のおたからか 
ら、欲しいアイテムを+字ボタ 
ンの上下て選び、 ㊇ ボタンで決 
定しましょう。次に、右側のア 
イテム欄の、どこのスペースに 
いれるかを#ボタンで選びま 
す。ここで (§) ボタンを押せば、 
アイテムが手に入るというわけ 
です。ですが、おたからは欲し 
いけれど、すでに有寺ちのアイ 
テム欄がいっぱい…、というこ 
ともあります。その齡は、い 
らないアイテムとおたからを交 
換しましょう。交換する時は、 
それぞれ力ーソルを合わせて、 

㊇ ボタンを押してください。す 
ベて終了したら、'しゅうりょう〃 

に合わせて®ポタンです。この 
時、おたから欄に残ったアイテ 
厶は、すべて捨てられます。 






スへ-スを選ふ 
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戦闘システムめ紹介 


K 2 バト』1/フォーボー■シヨン 

移動中にセレクトボタンを押すと、キャラクターの位置替え画 
面 （ P 33# 照）になります。ここで、キャラクターのフォーメ 
ー シヨンを^:しましょう。キャラクターは、後退させると弓 
矢以外の武器攻撃ができず、逆に敵からの弓矢以外の武器攻撃 
をされることはありません。また、すべてのキャラクターを後 
退させることは不可能0魔法は位置に関係なく有効です。1度 
死亡したキャラクターを生き返らせると、後退しています。 






;;戦鼸_、徹の特殊攻撃 G よっ 
:スラ:ータス巽常になる I 
とがあります。特殊な状態の 
種類 [2 は、毒、猛毒、眠り、 
娜、小型俗' 沈黙、マ:ビ、 
舊目、呪 U 、 忘却、カエル、 
石化、死亡な^：があります。 
アイテムや藤法を使って、早 
めに治りよラしましよラ。 


防/ 


ri V 

w - 


フル 


r /^ 




i-rj 


アノ IV ：； 
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麵議_證酬漏_ 

纖獅感錢辜:::き 


s 备能力のレベルアップ 


このゲームでは、戦闘後の経験値獲得によるレベルアツプがあ 
りません。各キャラクターはプレイヤーの戦い方によって、さ 
まざまに成長していきます。また、武器、たて、魔法の1つ1 


つには熟練度 （ P 46# 照）が設けられており、使えば使うほど 
成長していくシステムになっています。例えば、 v 'たたかゲを 
選び武器攻撃を中心に戦闘をおこなっていた場合。ステータス 
の、'ちから〃が成長し、それによって武器の命中率や、敵に与 
えるダメージが上がっていき、同時にイ吏った武器の熟練度もア 
ップするというわけです。ただし、ステータスの中には、ほか 
のステータスが上がった時に、数値か下がってしまうものもあ 
ります（ちから T ちせい i / ちから T たいりよく丄/せいしん 


个 ちから i など)。キャラクターの成長を妨げないようにするた 
めにも、戦士型、魔術士型など、キャラクターごとにはっきり 
と個1生をつけるのがよいでしょう。各能力の詳しい成長内容に 
ついては、右ページの表を参考にしてください。 



キャラクターの能力をチェック。 
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武器攻撃で ''ちから〃がアップ D 
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能力のレベルアップ早見表 


- ■ ■ 

能力 

どの要因で上がるか 

どの要素が上がるか 

: • 7 • ' . :て ... 
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: ...く.:.:' •..•マ: - r.：.V 
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. ; 
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ドを選んだ回数 

武器の命中氧敵へ与える 

々メー ジ 
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すばやさ 
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敵からの攻撃を受け 
た回数 

先制攻撃の確率 ^ 丑_ 

： ： :; { K ：}:.：•:, ネ綠. ]•} 翁 ：： '-? r ：!：.(^ Tv r f : H ;: 典み:这:托 

；■■■ : . V . - V - へ.... ....... 二 • • ■* • . , " • • 

たいりょく 

1 , .. •‘ 

ダメージを受けて H 

P を消耗した量 

H P の増え方、魔法防御 

| - : ■ ••••'. ' , .' J . LY ； ^ •；. ： '{y V ； • v . .''. V ; 1 
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戦闘中、黒魔法を使 
った回数 

黒魔法の成長率 ^ 敵へ与え 
るダメージ 

.ン ••ぐ ： JT ：7':. .'' へ ....'. へ … ： .ふ 

- ••••:• - 。 

• 

せいしん 

1 

移動中、戦闘中に白 
魔法を使った回数 

!白魔法の成功率^敵へ与え 
るダメージ 

まりょく 

魔法を使って 、 MP 
を消耗した量 

M P の増え方、魔法麵 

めいちゅうりつ 

•* V A ： V ,；. ： ぐ •.こ.....::.....■:••: -.:V : ' . V -:..’...:. 

戦闘中、武器を使っ 
た回数 

武器攻撃の回数、命中率 

かいひりつ 

? Fv ：:； 

：- V /.： - ' へ 、へ'ノ / . 

敵の麵攻撃の夕一 
ゲットになる 

攻撃を回避するレベルとそ 
の成功率 

.(ヴ y /： : '：-* ••vv ::教 人を入‘:.::.:..- ' ノ：、•:••:• ： -M v >： : ：- ： . 

趣え 巧 . 

まほうぼうぎょ： 

, • 

敵の樹朱攻撃の夕 一1 
ゲットになる 

特殊攻撃を回避するレベル 
とその成功率 

武器/たて 

' v- : ; •- ;：； •. ； / •: - - •' : ;V ；； •. / /::; - - : •； - -: •>；； •' : ^ V：; / ；：' V. : :- 

戦闘中、それぞれを 
イ吏用した回数 

それぞれの命中率（攻撃回 
数)/回避率 
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白魔法/^法 

. 乂ゼて：' 
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移動中や戦闘中に使 
用した回数 

その魔法の効果、効力、戦 
闘中の成_ 


45 












































塾纖度につ tvt 

武器、たて、魔法には、それぞれ熟練度が設定されています。 

この寿^が上がることで、それぞれの能力が高まっていくの 
です。ここでは、熟練度のシステムについて説明しましょう。 

__鼸__鼸醱 

武器には、大きく分けてナイフ、つえ、ヤリ、剣、オノ、弓、 
素手の7系統があり、それぞれ熟練度は別々に設定されていま 
to 熟練度は、各武器を使うことによって上がり（ステータス 
画面の下に表記)、1度上がった熱練度は、同じ系統の武器に装 
備替えしても引き継がれます。ただし、違う系統の武器に持ち 
換えた時は、この熟練度は引き継がれません。例えば、剣の熟 
練度を上げたキャラクターに、オノを装備させた場合。それま 
でにオノを使ったことがなければ、オノの熟練度は最低です。 
オノを装備すると、この最低の熟練度から始めることになるわけ 
です。総合的な攻撃力は'、、武器自体の攻撃力〃と ''熟練 JT の 
2つによって決まりますから、この場合はかなり不利になります。 





ステ ー タス画面 • じゅくれんどのマ ー ク 
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成長システム必紹分 


_ rczcn _ 鼸鹽 

たてにも、熟練度力《設定されています。戦いを重ねるたびに熟 
練度は上がり、強力なたてに持ち換えても、蓄積された熟練度 
は引き継がれます。また、たては装備しても防御力は上がりま 
せん。上がるのは回避率です。たての熟練度を上げることによ 
ってこの回避率はさらに上がり、結果、防具装着の際の、回避 
率イ氏下を防ぐこともできます。ちなみに、たてを装備する時は、 
利き腕ではない方に装備しましよう（武器を利き腕に装備)。 


__法_鼸鼸鹽 

各魔法も、イ吏用することによつ 
て熟練度が上がります （P 54# 
照)。レベルや熟練度は、メニユ 
—画面の ''まほう〃でチエック 
できるので、まんべんなく上げ 
るように心がけましよう。 





_ 翻海識 




GS 

ノ 


冗 


GS 


:截議餘_|1議 

、 • 今、 

• _ . • . - ■ '• 1 ■. • ■ • - >.* ' •*. ■；■• • • P-* ■. V ' •. ■ • • • . . • . 

• . •- . . . ： ■ :■: , : •• :::-- •: : 

武器の場合、戦鬪終了時に 
装備している武器 0) 熟練度 
が上がります。ただし、途 
中で逃げた場 a や、戦鬮終 
了時にス: r ._ タス異常， 

カエル、忘 

貺い、猛毒、售@)になつ 
ると、熟練度を上げる 


:こむは p 義卖せ/1/。 

パ:;•:ンン.:晶::: 





































.ご.' _ て:. ： 
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S 慵報収集する 

人と話をする時や、何かを 
調べる時は、その前に立っ 
て ㊇ ボタンを押してくださ 
い。この時、画面左下にウ 
インドウが開いたら、以下 
の3つのコマンドを実行す 
ることができます。 



フ . c* 

% H マァト if ZXC. く CttA/J r う : ：れ n 方 
ひとリ erf 芯，:わ. r + 

..... ■ 抑. 

m07\' ： 碌うは . Q をつ ■: HIT 


【おぼえる】 

会話の中に重要な単語があるとチヤイム 
が！鳴り、その単語が【】でく くられて表 
示。この単語を覚える時は、力ーソルを 
合わせて ㊇ ボタンを押しましよう。 



【たずねる】 

、、たずねる"コマンドを選ぶ と、 ''お(まえ 
る"コマンドで記憶された単語が表示さ 
れます。たずねたい単語に力ーソルを合 
わせて、 ® ポタンを押してください。 



【アイテム】 

手持ちのアイテムを人に手渡したり、何 
かに使う時のコマンドです。手持ちのア 
イテムが表示されるので、イ吏用したいア 
イテムを選択、 ㊇ ボタンで^定します。 
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S お店ガイド 



町や村には、とても役に立つ 
お店がたくさんあります。そ 
れぞれの役割を把握し、どん 
どん利用してください。 


=11 op B5g 

武器屋 


道具屋 


聖堂 


死亡した仲間をよみ 
がえらせることがで 
きます。像に話しか 
けてみましよう。 


武器を購入すること 
ができます。売って 
いるものは、各町に 

よって異なります。 

- - .. ...}.. : •. « ，- . . 

道具を購人すること 
ができます。売って 
いるものは、各 fflj に 
よって異なります。 


防具屋 

WMy 


m CBCIl CD 
Fn rn m m 


魔法屋 

■■ hni 


H P • M P を最大値 
まて、回復。料金は、 
消耗した H P • MP 
によつて異なります。 


防具を購人すること 
ができます。売って 
いるものは、各町に 
よって異なります D 


魔法の本を購入する 
ことができます。売 
っている 本は、各町 
によって異なります。 


お酒を飲むことはで 
きませんが、様々な 
情報を手に入れるこ 
とができます。 


t/\ I \ - ry. ^-)十 

o お■で売り貝し、する方法 

.• • •• • .•_• . • • • ， • - . , * ノ . • •••雪 . •• *■••. • —•> • く' ■•..••••• • •••• • ••.••••:.•■•• ••' • •.•.••て. •!■■'.•••... ••••,'• ; ,* =つ •• . •••• • • 七，.. ... ... —. •••卜 ...： ‘ *•• ■. . • • *• « . V *. V • . •’■.•••' •••■•• へ, * . - • ..... ....••*• ••••*.■；.•• it. 1 * .•*•:•••• • 、• . • . . . ° . • 

武器や防具、道具を売り買いする時はまず、カウンターごしにお 
店の人に詰しかけましょう。買う場合は、う"にカーソルを合 
約せて®ボタン。買いたい品物に力ーソルを合わせて再_ボタ 
ンを押しまず。魔法も、同様【こ ut 購入することが r きます。売 
る場合は、 v うる"にカーソルを合わせて®ボタン。売りたいアイ 
宁ムに力ーソルを舎わせて2圈@ボタンを押してください P 
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S 行動範囲が広がる乗り物 



•■■•■■■ぐ. 

. > 

. 料絲 

せ V /ゾン::■へ- 


この世界には、移動の手段として、様々な乗り物が存在します 
それらを1つ1つ入手することによって.、冒険の行動範囲が広 
がっていくのです。乗り物には、 

これから紹介する、5つのタイプ 
があります。どれも利用できる場 
所が異なるので、よく考えて移動 
してください。また、降りた場所 
にとどまる乗り物は、その場所を 
きちんと覚えておきましょう。 






:ハ:..…:':../、::-..:嵌 

■薪■義. 




〇 





【カヌー】 利用可能な場所 1 


川.湖 


川や湖を、自由に移動することができる小型の 
船です。特別な操作をしなくても、カヌーに乗 
ることができます。敵との觀はありません。 



【雪上船】 利用可能な場所 > 雪上 

雪の上を移動することができる、とても丈夫な 
船です。カヌーと同様、雪原地帯に入れば自動 
的に乗船できます。 



【船】 利用可能な場所 


海 


，へ〜ぇ V : 

■■冬_ ■、严■: W 

: か :.ぶ 

广す…：.ノ 




歩くスピードの、2倍の速さで海を移動します 
上陸はどこでも可能〇また、このほかに料金を 
払って和 J 用する、町と町との連絡船もあります 


0 
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【チョコボ】 利用可能な場所フィールド 

どこかの森に住みついている、移動用の鳥です。 
頭を出しているときに、目の前で®ポタンを押 
しましょう。捕まえることができると、その背 
中に乗って、歩く速さの2倍でフィールドを移 
動できます。ただし、1度でも降りてしまうと、 
チョコボは森に逃げ帰ってしまいます。 





【飛空船1 利用可能な場所 


空 


歩くスピードの、4倍の速さで空を移動するこ 
とができます。着陸できるのは、平地や芝地だ 
け。 ® ホ:タンで乗降します。また、どこかのパ 
ブには、料金を払えば飛空船に乗せてくれるキ 
ャラクターもいます。目的地までの料金を払い、 
乗せてもらいましよう。 



船と飛空船は、再び操作 
しない限り降りた場所が 


所は、必ず覚えておきまし 
よラ。もしち場所がわか 

_ 

D 、 冒険の途中で回り道 
しなければならなくなつ 
でしまラからです。十分 
I ご注意をしてください。 


mm りた場所は覚えておこラ！ 








ソ C ■O’. ” 

1•: J; n* 1 - - .■: .-X .’AtV ' 

••レ. 於■■:.ど :: r r- :, r :明■こ：:； 

. • • . ■ •; 

I 



























s 移励中、騮_中に活臞するアイテム 


アイテムには、道具屋で購入できるもの、宝箱やモンスターか 
ら入手するもの、重要な人物からもらうものなどがあります。 
その用途は回復、戦闘、物語の進行など様々。ここでは道具屋 
で購入できるものを紹介します。なお、戦闘中に使用したいア 
イテムは事前に必ず装備しておきましよう。 



dW - 幼の：.:.，:乂 i . 


，ス:，-ふ.%!.-ケイ . VV ，..•外フ:1し: 

. f . - +* 7 ん ：.. ：/ パ : V . tMU .- J 1 

ソィ_^+厂+厂 0 M'n 

.リリ Z . Vji レ： I ア t …へ..， 1 し J f . L •ら1オやん 

Up J j 6 瑕 0>jy j -\,ih / 丄 -V 执ん . 

WiWL 、， ぐ ^ け . ， 01^ ス ■. - ^ ; ,« L j. 


移動中にも使用できるアイテム。 



物語を進行させる大事なものも。 


南 、::〆 .. 

聖なる樹木から作り 
出す、神聖な薬。戦: 
_で消耗した H P を、 
少したけ回復する>_ 
之ができる。移動中、 
戦闘中ともに使用す 
ることができる。 


:1_»]:バ.+ 

ポージ S ンよりも強 
力な s 回復の薬 。 H 
P をかなり回復する 
ことができる。やは 

り、移動中、戦闘中 
ともに使用すること 
ができる。 


麵綠祕 

藤__腕:' 

作るの力_常に難し 
:い、高イ面な薬。その 
効果は強力で V H P • 
M P を一気に最大値 
まで回復させること 
ができる。移動中、 
戦闘中に使用可能 0 
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_；-/ V ^ ::: 1 • 

: : 賦_: ' 

'.[.職鎌!- 

敵の特殊攻撃によっ 
て、盲目にされた状 
態を治りょうする薬。 
盲目のままだと、命中 
率は下がったままに 
なる。移動中、戦闘 
中に使用可能。 

㈣ 鐘:::：.:;::: 

ン:;_麵 J : 

贤現法^街?泫费托街;^?;汉沒ぢがソ. ..•• 

にょっ 

て、猛毒におかされ 
た状態を治りょうす 
る薬。毒を受けたま 
まだと H P カヾ減少し 
ていく。移動中、戦 
闘中に使用可肯氐 

• ■ * * : 二. ••••.. •. 

::靡顏麵:::::::: 

..[1 細酬: ' :. 

敵の雛攻撃によっ 
て呪われた状態を固 
復する、聖なる十字 
架〇敵に呪われたま 
まだと、 jm ^ m < 
なる。移動中、戦闘 
中に使用可^0 


:.キッス.： 

:.へ'' 




敵めにょっ 

敵の魔法によ勹て、 

敵の特殊攻撃によっ 

て、呪文を忘れてし 

「カェルに姿を変えら 

て、石にされた状態 

まった時魔法が使 

れてしまったキヤラ 

を治りようする針。 

えない)、頭を叩いて 

クターを、元の姿に 

丨石化した状態は、死 

記憶を取り戻すアイ 

戻す不思議な薬。移 

亡した時と同じで何 

テム。移動中、戦闘 

動中、戦闘中に使用 

もできない。移動中く 

中に彳吏用可能。 

::•く1 1' ! " I **. w "'/ ! i " l " ^ I :: : :ンこ::-バ 

可育 fed 

....... . ' 

戦闘中に使用可能0 

, ■•- 

1 二 -- ——, IE ii ■"…•■一 1 nMi.f MH.i 

■ニック細 

" j •塞 

.エー賞/レ… . 

レ : 洗 そ'. . 

Fv :::- V ； - : ； » WWW ； 方 ■; 

1 ^4 J . ..:以: 

:■，側0賴]:: 

: r ::_ 棚0ギ朋:+マ: 


戦闘によって死亡し 

製造法は明かされて 

ヮール ドマップ上で 

てもまった (H P が 

いないが、不思議な 

，- . .. " - - .. ■ : ■ - - . ； .■ 

使用する（移動中)、 

0 め状態)キヤラク 

力で、消耗してしま 

手のひらサイズの魔 

ターを、よみがえら 

.■'■•■..•.'■.、，...•こ •••■く. ..■•••• ■■ ■"" ：'•：' . ........ .>• .. 

った MP を回復する 

法の小屋。このコヂ 

せることができる不 

ことができる魔法の 

ージを 使うと、全員 

死鳥の尾。移動中、 

薬。移動中、戦闘中 

の H P • M P が最大 

戦闘中に使用哥能〇 

に使 _ 可能， 

. . 

値まで @ 復する。 
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S 廉法の系統は白と漏の2タイプ 


魔法は、白魔法と黒魔法の 
2つに分類されます。白魔 
法（移動中•戦闘中）は、 
主に傷をいやしたり防御を 
するための魔法。黒魔法(戦 
闘中のみ）は、主にモンス 
夕一を攻撃してダメ ージを 
与えるための魔法です。 



S 使うごとにレベルアップする 


魔法は、魔法屋で魔法の本を購入 
し、装備して初めてイ吏うことがで 
きます(右ぺージ参照)。また、前 
述のとおり、各魔法には熟練度の 
設定がされており、イ吏うごとにそ 
れぞれ成長していきます。熟練度 
が上がると、その効果や成功率が 
高くなり、消費する MP も上がつ 
ていきます。戦闘中は予想以上に 
MP を使うことがあります力、ら、 
魔法を使うキャラクターには、ェ 
—テルなどの回復アイテムを常時 
装備させるのがいいでしよう。 
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S 魔法を利用する前に 

魔法を覚えるためにはまず、魔法屋で使用したい魔法の本を買 
う必要があります。ただし、魔法の中には、宝箱やモンスター 

から しか入手できないものも 
あります。さて、魔、;去の本を 
手に入れたら、メニユー画面 
の 、'アイテム々 コマンドを開 
きましょう。覚えたい魔法の 
本に カーソルを 合わせて 、㊇ 
ボタンを 2 回。さらに、どの 
キャラクターに魔法を覚えさ 
せるかを選んで、@ポタンを 
押してくださし、。魔法の本は 
無くなりますが、覚えたキャ 
ラクターの I 己憶に残り、魔法 
を使用することができるので 
す。後は、どんどん彳吏って,熟 
練値を上げれば、さらに5金力 
な魔法に成長していきます。 
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〇白魔法一覧 


ケデ#レ: 

消粍しだ H P を回復する◦アンデッドにはダメージ。 

レイズ 

死亡したキャラクターをよみがえらせる。 

バスナ 

敵の特殊攻撃による一時的な異常を治りようする。 

1— - - - - 

エスナ 

■•-で; 〆 .*'*.::.: ...•，.•...い/.:•ゾ: .ノ•..二. 

敵の特殊攻撃による永久的な異常を治りようする。 

L . • . ■ '■ \ ", : | • v ' •,* ぃ.••ゾ ••.：•.. •••• 〆 ■ "V - ■, ’• ■ / . •• ' ° * * つ...： ’二’' . '■ • • ： '•- . • ■ • ； . .•. 

-■ .' -•、'■，•ノノ 一.… 

バリア 

炎や冷気などの攻撃に尅するバリアを張る。 

ブリンク 

分身のを使って、敵からの攻擊を回避する。 

プロテス 

体の回りに薄い膜を作り、ダメージを軽減する。 

シェル ： 

体の回りに魔法の膜を作リ、魔法の抵抗力を高める。 

■ノオ ^^ J レ 

自分の前に魔法の壁を作って、黒魔法を防ぐ。 

デスペル 

二の魔法をかけた相手のバリアを無効にする 。 

サイレス 

相手の呪文を封じて、一時的に魔法を使えなくする。 


二の魔法をかけた相乎の M P を減らしてしまう。 

ォー グ 

相手の呪文を忘れさせて、魔法を使えなくする。 

チェンジ 

この魔法をかけだ相手と H P • M P を入れ替える。 

フィァー 

敵の心に恐怖を巻き起こして、戦闘から追い払う。 

テ レポ 

ダンジョンの中から：外にテレポートする。 

、 一 《 ' pi — X 

この魔法をかけた相手を小さくして無力化する。 

裏口 

相手の神経を鈍らせて、攻撃回数を減らす。 

/ j 1 ― "11 ■ J 一.- 

輩なる土 ネル ギーで、邪悪な者にダメージを与える。 

アルテマ 

• 」 . t ■■’■■■ill *. * 

究極の白魔法。 
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臟法システムめ紹介 


•黒魔法一覧 


1 乂.:'•..•レ . V v " ■ • ; ■*' : 1 

ファイア 

- - > - * ― ■ ~~ ■ ■' .. '■ ■ ■•へ.，, ...... ■ : r — ■ 

大地に眠るマグマの力を引き出して、炎で包み込む。 

サンダー 

大気の中の電気エネルギーを集めて、稲妻を落とす。 

ブリザド 

大気を急激に膨脹させて温度を下げ、冷気で包む D 

- i ■■ こ--- _ix. ■ V -- ■ ■ ■ - .“•“—■ ドー -— ^ ~~1 ^ > ^ | || 

クラウダ 

大地の中のあらゆる毒素を抽出して、毒を与える。 

ドレィン 

かけた相手の HP を吸い取って、吸収する。 

アスピル 

かけた相手の M P を吸い取って、吸収する〃 

フレアー 

j ■■ u, ■■ ^~ 

原子同士を融合させて、エネルギーをぶつける。 

スリプル 

かけた相手の脳に作用して、抵抗できない眠りを誘う。 

スタン 

かけた相手め神経をマヒさせて、その動きを止める。 

:ストップ 

かける相手の時間を止めて、動きを封じる。 

コンフユ 

かけた相手の脳に作用して、同士討ちをさせる。 

フ+ライン 

かけた相手の視神経をマヒさ甘て、盲目状態にする。 

カース 

相手に呪いをかけて、動きを鈍くさせる。 

トード 

かけた相手の姿をカエルに変えて、無力化する。 

■ "■- ■■■■■■■ ■ ■■ ■■ ■-ド 

ブレイク 

かけた相手を石化させて、まったく動けなくする。 

■ • " • ; '.*1 - .... . 

アス 

かけた相手の心臓を停止させて、一発で倒す6 

デジヨン 

1回手前 t こワープする。相手を次元の隙間に飛ばす。 

バー サク 

かけた梅手を興奮させて、攻撃力を高める。 

ヘイスト 

かけた相手の運動能力を高め、攻撃回数を2倍にする q 

オーラ 

武器に炎や稲妻のオーラを加え、攻撃力を高める。 
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ill 

キャラクター作りの匕ント 

福娜練纖翁糖)■轉.鱗鞠)綱掩^^ 

戦士と魔術師の個性をつけ J : う 

強いキャラクターを早く作り出すためには、武器も魔法も両方 
使えるキャラクターを作ろうとしないこと、つまりひとりひと 
りのキャラクターを戦士系、魔術師系のいずれかに決めて育て 
ていくのがポイントです。以下の説明を参考に、イ圃生的なキヤ 
ラクターを目指しましょう。 




武器を使う戦士型セ、魔法芝使う魔麵麵,この両方。 

ったキャラクターは、令常に作ゆにく くなっています。 

戦闘時に上がるステータスの内容が、邪魔しあってし5う 力、 らで 


Wm 


戦士の特性を持つキャラク 
ターを作る場合、樂賴1中、 
■器での攻撃を中心におこ 

編_8難1_1:藝_ 

戦士に必荽な、たいりょく、 
ちからの要素がどんどん上 
がって、ゾのです. 

p __ r .' ’ .一……一一 


作る場合、麵中、魔法で 
の玫擊を中^二おごなって 
くす:で、、。 魔妹憤 fl に要な 
ちせい、せいしんが上力《り 

魔法の成攻率、ぐん 
と了ッブします 

' 
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様々な操作やシステムは、 

ゲ—ムを進める上できちん Xj 
理解しなければ なりません。 
もちろん、これまで 
説明してきた内容のほかにも 
冒険をするために 
必要な知識は あります。 

ここで、 光の戦士たち に 
少しだけ ヒントを 授け ましょぅ。 
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S 絶対役立つ 5 つのヒント!！ 

ここでは、『ファイナルファンタジー I • n 』 の、共通攻略ヒン 
卜を紹介しましょう。どの情報も、冒険に役立つものばかり。 
しかも、基本中の基本といえるべきことを集約しています。以 
下のヒントを参考にして、長く険しい道のりを、プレイヤーと 
— ，じ、同体のキャラクターとともに乗り切ってください。 



冒険の基本は情報収集 

口 ー ルプレイングケ ー 厶の基本は、 
何といっても情報収集です。町や 
村、城の人々からくまなく話を聞 
き、様々なナゾを解いていきまし 
よう。次に進むべき場所や、重要 
なメッセージは、忘れないように 
メモを取っておくとよいでしよう。 


次へ進む前に必ずセーブ 

せっかく長時間かけて前進してい 
ても、ゲ ー ムオ ー バ ー になってし 
まうと、それまでの時間がムダに 
なってしまいます。たとえ1頃調に 
冒険が進んでいても、セーブはマ 
メにおこなってください。操作は、 

P 9 • P 39を#%にしましよう。 
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• V .:|「■ 


■ r i- jU- 


HP が減ったら早めに回復 

キャラクターの体力 （ HP ) は、 
戦闘中、モンスター*から受ける夕 
メージによって}'肖卑毛してしまいま 
す。アイテムや魔法を彳吏って、早 
めに回復しましょう。減ったまま 
戦闘に臨むと、当然、死亡の確率 
か肩くなってしまうからです。 







j . 








locr 

が才遞お..し 


防具は常に良い物を装備 

町などには、武器屋や防具屋があ 
ります。新しい場所に行ったら、 
必ず何を売っているかチ X ックし 
てください。お金があれば、まず 
強力な防具を装備しましょう。戦 
闘中のダメージも減り、結果的に、 
余計な出費を防ぐことができます。 



: 職】 ぞ:— 羽 


対ボス戦では根気が必要 

通常のモンスターとは異なり、ポ 
スモンスターとの戦闘はとても大 
変です。ボスモンスターがどのよ 
うな攻撃を仕かけてくるか、見切 
ることがまず勝利への第1歩と考 
えてください。あとは、万全の準 

備をして、根 m よく戦いましょう c 
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3 すべての應法をこ；: K 集結!! 


1 ファイナルファンタジーI』には 白. 黒魔法合わせて 6 權 
類、『ファイナルファンタジ ーn』 には 白 •黒魔法合わせて 4〇 種 
額の魔法があります。ここでは、それらすベての名前と効果を、 
一覧表にして紹介し ましよう。 ぜひ活用してください。また、 
詳しい説明については、 P 24 - P 54 に表記しています。 


FINA し FANTASY I [魔法一覧] 

白 魔 法 

晒 



ケアル 

H P を回復 


ファイア 

炎攻擎をする 

ディア 

アンデツドを攻撃 

L 

II 

スリプル 

眠らせる 

プロテス 

P 方御力を上げる 

V 

シェイプ 

命中率を上げる 

ブリンク 

回_を上げる 

1 

甘ンゲー 

稲妻攻撃をする 

プラナ 

盲目を治りょう 

1 

ブリザド 

冷^攻撃をする 

サイレス 

う丸黙させる 

U 

ベダクネ 

命中率_回避家低下 

バサンダ 

ネ酿文撃を回避 

V 

n 

ストライ 

攻撃力を上げる 

インビジ 

回避率を上げる 

C 

スロウ 

功繫回数を減らす 

ケアルア 

HP を回復 


フアイラ 

炎攻撃をする 

アディア 

アンデッドを攻撃 

L 

if 

ホールド 

動きを圭寸じる 

バファイ 

炎攻擎を回避 

V 

ft 

サンタラ 

撃をする 

ヒール 

味方全員の H P 回復 

3 

シェイラ 

; 命中率を上げる 

ボィゾナ 

毒を治りょう 

1 

スリブラ 

眠らせる 

フィ アー 

戦闘から追い払う 

L 

ii 

ヘイスト 

攻擎回数が 2 倍 

! バコルド 

冷気攻撃を回避 

V 

コンフユ 

同士討ちをさそう 

ポキャル 

沈黙を破る 

4 

ブリザラ 

冷気攻：撃をする 

_:_ — -- 山 …. ■■■ L ~ ， ~ r,- , 5 M. r ■一 

ケアルダ 

HP を回復 

1 

ファイガ 

街攻撃をする 

レイズ 

死亡キャラ復)舌 

L 

11 

クラウダ 

毒を与える 

ダディア 

アンデッドを_ 

V 

テレポ 

1つ前の階に戻る 

ヒーラ 

味方全員の H P 回復 

5 

ラスロウ 

攻撃回数を減らす 
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白魔 法 


ストナ 

石化を治りょうする 

1 

サンカー 

ネ_夕撃をする 

ダテレポ 

一気に外^出る 

1/ 


心臓を止める 

プロテア 

防御力を上げる 

¥ 

p 

クエイク 

地®？ SJ 撃をする 

インビア 

回避率を上げる 

D 

スタン 

マヒさせる 

ケアルガ 

HP を回復 

1 

プリザガ 

冷^ 攻撃をする 

ガディア 

,アンデッドを攻撃 

L 

11 

ブレイク 

石化させる 

バマジク 

死の魔法を回避 

V 

セーバ 

命中率を上げる 

ラヒーラ 

味方全員の H P 回復 

7 

ブライン 

盲目にする 

アレイズ 

HP 最大値で復活 

I 

フレアー 

光と熱で攻撃をする 1 

ホー リー 

ダメージを与える 

if 

ストップ 

時間を止める 

バオル 

特殊攻撃を回避 

V 

〇 

デジョン 

次元の外へ飛ばす 

デスペル 

攻撃を補助する 

0 

キル 

敵を完全に倒す 


FINAL FANTASY I [魔法一覧] 


白魔 法 ^ 


ケアル 

HP を回復 

ファイア 

炎攻撃をする 

レイズ 

死亡 キャラ 復}舌 

サンダー 

ネ__ をする 

バスナ 1 

せ的な異常を治りょう 

ブリザド 

冷気攻撃をする 

エスナ 

永久的な異常を治りょう 

クラウダ 

毒を与える 

バリア 

特殊攻撃をバリア 

ドレイン 

HP を吸収する 

ブリンク 

回避率を上げる 

アスピル 

M P を吸収する 

プロテス 

防御力を上げる 

フレアー 

光と熱で攻撃をする 

シェル 

魔法防御力を上げる 

スリプル 

眠らせる 

ノオ ーノレ 

黒魔法を_ 

スタン 

マヒさせる 

デスペル 

パ'リアを無効にする 

ストップ 

時間を止める 

サイレス 

沈黙させる 

コンフユ 

同士言寸ちをさそう 

アンチ 

M P を減らす 

ブライン 

盲目にする 

フォー グ 

呪文を忘れさせる， 

力ーズ 

呪いをかける 

チェンン 

HP* M P を交換する 

卜ード 

カエルに変える 

フィ アー 

戦闘から追い払う 

ブレイク 

石化させる 

テレポ 

一気に外へ出る 

デス 

心臟を止める 

ミ ニマム 

小さくして無力化する 

—公 ' ♦ %. 

丁ン日ノ 

次元の外へ飛ばす 

スロウ 

攻撃回数を減らす 

バー サク 

攻撃力を上げる 

ホ _ リ _ 

ダメージを 与える 

ヘイスト 

攻撃回数を 2 倍にする 

アル テマ 

究極の白魔法 

オーラ 

武器の攻孳力を上げる 
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